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Scratch bemelegito

1. feladat: Regisztracid: Sok képpel fogok segiteni neked. Nem lesz tobb 2-3 percnél!
Regisztracid: Keresd fel a kovetkez6 oldalt:

https://scratch.mit.edu/

Kattints a Regisztralj széra:

m Alkotis  Bongészés  Otletek  Névjegy @ Keresés Regisztricié  Bejelentkezés
Alkoss torténeteket,
jatékokat és A 3
animaciokat

Oszd meg masokkal .
vilagszerte 0 Wbl

Vide6é megtekintése
Kezdj alkotni Csatlakozz

A Scratch-rol m Oktatoknak

Ha a weblap nem magyarul jelenik meg, akkor az oldal aljan tudod a nyelvet beallitani:

About Community Resources Legal Scratch Family
About Scratch Community Guidelines Ideas Terms of Use ScratchEd
For Parents Discussion Forums FAQ Privacy Policy ScratchJr
For Educators Scratch Wiki Download DMCA Scratch Day
For Developers Statistics Contact Us Scratch Conference
Our Team Scratch Foundation
Donors Scratch Store
Jobs
Donate

English v


https://scratch.mit.edu/
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A regisztracidhoz valasz egy felhasznaldnevet
ékezet nélkil:

Regisztralj

Create projects, share ideas, make friends. It's free!

Pl.: Gabor5eosztaly

I,rj be egy jeISZét! Create a username

lldikoBeosztaly

ird fel a felhasznaléneved és jelszavad, hogy ne
felejts el a kdvetkezd alkalommal! it Lo

A korodat és egy e-mail cimet is kérni fog.

A program ingyenes, Jelszé megjelenitése

Kovetkezo

A kovetkez6 1épések képei:

Welcome to Scratch,
lidiko8eosztaly! What country do you
live in?

You’re now logged in! You can start exploring and
creating projects.

Want to share and comment? Click the link on the
email we sent to cirmosmaci@citromail.hu.

Kezdd el = Kovetkezo

Te vagy a szlileid kapnak egy e-mailt, attél fliggden, hogy a sajat vagy szileid e-mail cimét irtad
be.

(Ajdnlom, hogy a szlleid e-mail cimét add meg, 6k engedélyezzék az ingyenes programba vald
belépést.)

Itt ra kell kattintani a megerGsitésre.

(Nekem a Spam-ba kiildte © Ott talaltam meg.)
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Kozosséxp

Does Ben armad ok weed? - Chck Mse

Perkozat

Eliidon

Confirm your Scratch account

Mappik
You pust signed up for a new Scraich account with the usemame
lidiko8eosztaly

Obvasatian levelek

Spam

To finish creating your account, click on the Iink below

+ Uy mappa Having trouble? Copy this link into your browser instead

: hitps Jscratch mit edwaccountsiomail verty'WzU4
© Mappabeiiitisok v I b
I

Kiemeddsek ~

Scratch Onl
The Scratch Team

Kuka

Tovabbiak

Ha jol regisztraltdl ide jutsz.

Alkotis  Bongészés  Ofietek  Névjegy @ Keresés R 5 [ Ndioseoszaly v
Mi torténik? Scratch hirek Mindent mutat
New Scratch Design Studio!
This is where you will see updates from Scratchers you follow In this Scratch Design Studio, we invite you
to join the SDS classroom and share your
Check out some Scratchers you might like to follow crt;ati\iflity with us by making a project about
schooll

Wikil

Scratch Lab Update

Lights, camera, action! Experimental Video
Sprites blocks are live on Scratch Lab.
Explore the blocks and share your feedback!

Wiki Wednesday!
Check out the new Wiki Wednesday forum
post, a news series highlighting the Scratch

Az Otletek meniipontban megismerheted a Scratch ingyenes oktatasi programozasi nyelvet.

Kezdd lépések

Uj vagy a Scratch-ben? Prébald ki a Kezd6 Iépések gyakorlatot.

Prébald ki!
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Valaszd az Alkotas menut!

Mit fogsz alkotni?

Valassz egy gyakorlatot

Valaszd ki a nyelvet: Magyar (A kovetkez6 belépésnél automatikusan magyarra fogja allitani.)

& File - & Edit = Untitled-14 Share €Y See Project Page
g 548
Latviesu

Lietuviy

Magyar

Maori

Mouron xan

MNederlands

Munkadat majd itt tudod elmenteni: Fajl- Mentés most vagy Mentés masolatként.

Ha a Mentés most-ot valasztod, akkor a Vissza a projekt oldalara meniiben nézheted meg az
elmentett programjaid.

Ha a Mentés masolatként vélasztod, akkor a sajat szamitdgépedre to6lti le a programot.
Ha nem regisztraltal igy is elmentheted.

Ekkor valaszd ki melyik mappaba, milyen néven mented el. (Ajanlom a sajat mappadon belil
a programozas mappat.)
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# Settings v e Fdjl = &2 Srerkesziés w Untitled-16 Megoszias €9 Vissza a projekt oldaldra Q Gyakorlatok

Ui

= Kod &F Jelmezek
. Mentés most
: Mozgas
Mozgds . .
Mentes masolatként
o B
Kindzet Feltbltés sajat géprol
. fordulj C* G Tokot Letdltés sajat gépre

Hang

2. feladat: Ismerkedjiink meg a programmal!

m@mnm

13
Ole

ha szélen vagy, pattan

Itt valaszthatsz masik szereplét -
[ pn et s és hatteret. N

o Jelimezek

] ﬁg
Olo
i

€» Hangok | [ nim

Kozépre huzhatod az
utasitasokat.

Itt talalod az adott szereplé
programjat.

A szerepl8 halvany képe segit

neked.

Bal oldalon talalod az

utasitasokat, parancsokat. A

ferepld Srinpad

szinek segitenek neked. sl

Uagisienitas Wérst Teiny

® o 100 %0

Itt jelenik meg a program ™
eredmeénye. Ez a jatéktér.

A program szerepldi. /

A program hattere.

A szerepldre kattintva a Jelmezek fiil jelenik meg. Itt megvaltoztathatod a szereplét.
A kilonboz6 jelmezek segitségével a szerepl6k megmozdulnak.

§ R

=

jeimezt ~

OO0 NH & &N

No A hattérre kattintva a Hatterek fil jelenik
A i meg. Itt megvaltoztathatod a hatteret,
B8 8 ooz vagy Ujat rajzolhatsz.
&
7 ‘KM.- € Hangok

seeresld

seerepidt

Bevrame s
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3. feladat: Cicasétaltatas

Valaszunk egy hatteret a cicanak! Helyezd el a hattéren a megfelel6 helyre a cicat!
Sétdltassuk a cicat a sz6koz lenyomasaval jobbra-balra!

kovetkez b jelmez

s 1 Szerepld
Probalgass! . il = t, =
° Hogyan tUdOd megOIdani, hogy Megjelenités Méret Irany
hatrafelé menjen a cica? i 100 0
e Mit tegylink, ha a szélére ér?
e Probald ki az Irdnyt, ha fejre allt a cica!l
(pl: Nem foroghat.)
e Figyeld meg, hogy véltozik az cica x ésy
PR
koordinataja! = Kod & Jeimezek @ Hangok

e Meg tudod valtoztatni a cica méretét? .

e Proébald ki a Jelmezek fiilon megvaltoztatni a cica S
jelmezét, hogy mas mozgasokat is tudjon végezni! 3 Jeimez | Jelmez2
(Jobb egér gomb/duplikalas) s

e Probadld ki a Hatterek fulon kiegésziteni a hatteret! Kitsites | M | v Kérv

Probdld meg a Cicasétaltatds programot elkésziteni és

B ) > R ) duplikalas 3
Fajl/Mentés most-ot vagy Fajl/Mentés masolatként
, . 3 .
menit valasztva elmenteni! 4% exportalas '
Remélem sikeriilt! © | toriés
eime
192)\1111 a T

4. feladat Készits egy programot, ahol egy papagaj repked a varos felett!

JO szérakozast kivanok Nektek a feladatokhoz!

Udvozlettel: lldikd néni



