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Scratch bemelegítő 

1. feladat: Regisztráció: Sok képpel fogok segíteni neked. Nem lesz több 2-3 percnél! 

Regisztráció: Keresd fel a következő oldalt: 

https://scratch.mit.edu/ 

Kattints a Regisztrálj szóra: 

 

Ha a weblap nem magyarul jelenik meg, akkor az oldal alján tudod a nyelvet beállítani: 

 

https://scratch.mit.edu/
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A regisztrációhoz válasz egy felhasználónevet 

ékezet nélkül: 

Pl.: Gabor5eosztaly 

Írj be egy jelszót! 

Írd fel a felhasználóneved és jelszavad, hogy ne 

felejts el a következő alkalommal! 

A korodat és egy e-mail címet is kérni fog. 

A program ingyenes. 

 

 

 

A következő lépések képei: 

 

 

Te vagy a szüleid kapnak egy e-mailt, attól függően, hogy a saját vagy szüleid e-mail címét írtad 

be. 

(Ajánlom, hogy a szüleid e-mail címét add meg, ők engedélyezzék az ingyenes programba való 

belépést.) 

Itt rá kell kattintani a megerősítésre. 

(Nekem a Spam-ba küldte  Ott találtam meg.) 
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Ha jól regisztráltál ide jutsz.  

 

 

Az Ötletek menüpontban megismerheted a Scratch ingyenes oktatási programozási nyelvet.  
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Válaszd az Alkotás menüt! 

 

Válaszd ki a nyelvet: Magyar (A következő belépésnél automatikusan magyarra fogja állítani.) 

 

 

Munkádat majd itt tudod elmenteni: Fájl- Mentés most vagy Mentés másolatként. 

Ha a Mentés most-ot választod, akkor a Vissza a projekt oldalára menüben nézheted meg az 

elmentett programjaid. 

Ha a Mentés másolatként választod, akkor a saját számítógépedre tölti le a programot. 

Ha nem regisztráltál így is elmentheted. 

Ekkor válaszd ki melyik mappába, milyen néven mented el. (Ajánlom a saját mappádon belül 

a programozás mappát.) 
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2. feladat: Ismerkedjünk meg a programmal! 
 

 
 

A szereplőre kattintva a Jelmezek fül jelenik meg. Itt megváltoztathatod a szereplőt. 

A különböző jelmezek segítségével a szereplők megmozdulnak. 

A háttérre kattintva a Hátterek fül jelenik 

meg. Itt megváltoztathatod a hátteret, 

vagy újat rajzolhatsz. 
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3. feladat: Cicasétáltatás 

 

Válaszunk egy hátteret a cicának! Helyezd el a háttéren a megfelelő helyre a cicát! 

Sétáltassuk a cicát a szóköz lenyomásával jobbra-balra! 

 
 

Próbálgass! 

 

 Hogyan tudod megoldani, hogy 

hátrafelé menjen a cica? 

 Mit tegyünk, ha a szélére ér? 

 Próbáld ki az Irányt, ha fejre állt a cica!  

(pl: Nem foroghat.) 

 Figyeld meg, hogy változik az cica x és y 

koordinátája! 

 Meg tudod változtatni a cica méretét? 

 Próbáld ki a Jelmezek fülön megváltoztatni a cica 

jelmezét, hogy más mozgásokat is tudjon végezni! 

(Jobb egér gomb/duplikálás) 

 Próbáld ki a Hátterek fülön kiegészíteni a hátteret! 

 

 

Próbáld meg a Cicasétáltatás programot elkészíteni és 

Fájl/Mentés most-ot vagy Fájl/Mentés másolatként 

menüt választva elmenteni! 

Remélem sikerült!  

 

4. feladat Készíts egy programot, ahol egy papagáj repked a város felett! 

 

Jó szórakozást kívánok Nektek a feladatokhoz! 

Üdvözlettel: Ildikó néni 


