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Scratch beszélgeto

Kedves Gyerekek!

Remélem tetszett nektek a cica és a papagdj!

Tanitsuk meg a szerepl6ket beszélgetni!

Lépj be a felhasznalé neveddel és a jelszoval a programba:

https://scratch.mit.edu/

(Ha elfelejtetted, akkor regisztralj még egyszer és ird fell)

Alkotis  Bongészés  Otletek  Névjegy €, Keresés Regisztricié  Bejelentkezés

Ha bejelentkeztél, kattints az Alkotas széra! F4jl Uj-ra kattintva kezdheted a munkat.
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Majd nevezd el a programot Beszélgetés néven.

Ha regisztraltal, akkor tobb lehetdséged van a Ha nem regisztraltal, akkor a szamitégépedre
mentésre: tudod csak letélteni a programot:
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Valassz a cica mellé egy masik szerepl6t, majd hatteret (szinpadot). Mutatom, hogy hol:

Szerepld

Szinpad

szerepld
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En a majmot vélasztottam.

Mindig annak a szerepl6nek az
utasitasai, tulajdonsagai
latszanak, akire rakattintasz a
képen.

A szerepl6t kitorolheted a
kukaval.

Az x és y koordinatakkal meg
tudod hatarozni a helyzetét.

A szereplére kattintva, az egér
bal gombjat lenyomva tartva,
athelyezheted a jatéktérben.
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Ha olyan alakot valasztasz, amelyik nem néz a cicara, akkor az irdny segitségével meg is fordithatod:
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Szerintem kényelmesebb lenne, ha nem a feje tetején éllna.

4 &
Az iranyt( alatt harom nyilat latsz:
Minden iranyba foroghat a szereplé.  Balra-jobbra foroghat. Nem foroghat.

A kozéps6t véalasztva méar egymasra néznek és elkezdhetnek beszélgetni. Térjlnk vissza a majomra ©:

e Mianeved?
e Cirmike vagyok. Mi a neved?
e Miki majom vagyok. Oriilok, hogy talalkoztunk.
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Bal oldalon az utasitasokat csoportokba rendezték és minden csoportnak kiilénb6z6 szine van:
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Az események csoportbdl a Zaszlés utasitassal inditjuk a programunkat.

A kinézet csoportbdl a mondd utasitdst valasztva beszélgethetnek a szerepldk. P
Megvaltoztathatod a szbveget és a szovegbuborék megjelenésének
id6tartamat is. (Kattints bele és ird at.)

Kézben jelmezt is valtoztathatunk.

A két szerepld a kiildj lizenetet utasitassal tud beszélgetni egymassal. -

A majom elkiildi az elsé izenetet. A macska az elsé lizenet érkezésekor C)
valaszol, majd elkildi a masodik lizenetet a majomnak.

X
mondd: o méasodpercig Uj izenet neve:

Vegsem n

A buborékba kattintva tudod az lizenet
sorszamat, szovegét valtoztatni.

- © ricoe

2 Y Ezt ugy is elképzelheted, mint amikor a
mobilon SMS-t kiildesz. Ez az lizenet

cime. Példaul az egyik izenet neve lehet
kérdés, a masiké valasz. Probald ki!
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A majom programja:

mondd: @ e masodpercig

kovetkezd jeimez

mondd: o méasodpercig

killdj iizenetet:  izenetl «

& Miki majom vagyok. Orilk, hogy talalkoztunk!

kovetkezd jeimez

A macska programja:

mondd: e masodpercig

kovetkezi jelmez

(e il Cirmike vagyok. Mi a neved? o masodpercig

Figyeld meg, hogy a majom az lizenetl-et kiildte a macskdnak. A macska az lizenet2-6t kiildte vissza a
majomnak.

Feladat:

Folytasd a beszélgetést! Példdul: megkérdezhetik egymastédl mi a kedvenc konyviik, tantargyuk,
énekesuk, ...

JO szérakozast kivanok!

Udvozlettel: lldiké néni
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Egy kis segitség a program mentéséhez:

Fajl/Mentés most

Projekt elmentve. (3 ' lidiko8eosztaly w Sajat dolgaim + Uj projekt | | + Uj mihely
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Beszélgetés
Utoljira médositva: 3 perc 4ta

Megnézem beliilrél

Torlés

Jobb oldalt a Sajat dolgaim-ban taldlod a lementett
programokat.

igy mentheted le a sajat szamitégépedre:

@v Faijl Szerkeszios ! Gyakorlatok Beszélgetés

Uj

= Kbd <& Jel

. Események Mentés most
Mozgas | . 5 a
Mentés masolatként e
Kindzat Feltdltés sajat géprol
- mondd: [§EkEL masodperci
. Letdltés sajat gépre - o S
Hang

®

Ezemények

Ll vl Cirmike vagyok. Mi a neved? o masodpercig

S
“ezeres -~ e
Erzdkelés

Altalaban letdltések mappaban fogod megtalalni. Ezt bemasolhatod a sajat, programozas mappadba.
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